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Zatacznik nr 3

Kod przedmiotu

nadany przez . i . : L.
. Nazwa przedmiotu Szczego6towy opis przedmiotu llosé
Zamawiajacego

na jego uzytek

CZESC |.

Programy komputerowe

- program komputerowy umozliwiajgcy wykorzystanie mozliwosci tablicy interaktywnej lub
rzutnika multimedialnego do nauki matematyki;

- program musi zawierac:

Program e o0d 30 do 40 zagadnien wraz z dotgczonymi scenariuszami lekcji w formie
komputerowy do drukowanej i elektronicznej,
MAT2 nauki matematyki w e 100 animacji, symulaciji i ilustracji (+/- 10), 1
klasach 4-6 szkoty e 0d 60 do 80 interaktywnych ¢éwiczen, prezentacji, gier i filmow,
podstawowej o filmy instruktazowe prezentujgce obstuge tablicy interaktywnej i prace z programem,

- wersja jezykowa: polska;
- produkt fabrycznie nowy;

- zestaw w oryginalnym opakowaniu producenta.

Program - program zawierajgcy wiadomosci z matematyki w zakresach: liczby catkowite, liczby
MAT3 multimedialny do ujemne, liczby dziesietne i utamki; 1
nauki matematyki - program przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie szkoty podstawowej;
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- program zawierajgcy ¢wiczenia interaktywne, ktore utatwiajg doskonalenie takich
umiejetnosci, jak: dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie oraz éwiczenie orientacji
na osi liczbowej i porownywanie jednostek;

- program dostepny online, dziatajgcy bez potrzeby instalacji na komputerze, dziatajagcy w
dowolnej przegladarce, odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych;

- program ma zawiera¢ aplikacje umozliwiajgcg drukowanie ¢wiczenh oraz testow;

- program ma zawiera¢ tabele z wynikami dla kazdego typu zadan, informujgcych o
najlepszych uczestnikach;

- funkcja zapisywania wynikow uzyskanych przez uczestnikéw do osobnego pliku, w
ktérym zawarty jest rodzaj rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i
btednych odpowiedzi oraz ocena koncowa;

- wersja jezykowa: polska;

- produkt fabrycznie nowy;

- zestaw w oryginalnym opakowaniu producenta;

- program musi posiada¢ certyfikat MEN.

Oprogramowanie
MAT4 interaktywne do

nauki matematyki

- program do nauki matematyki w klasach 4-6 szkoty podstawowej

- oprogramowanie interaktywne obejmujgce tematy: liczby naturalne (m.in. dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie, potegowanie), dziatania pisemne, utamki zwykle i
dziesietne (m.in. utamki wiasciwe i niewlasciwe), figury geometryczne (m.in. prostokat,
kwadrat, koto i okrgg, obwody i pola), prostopadtosciany (m.in. pole i siatka
prostopadtoscianu, szescianu), liczby catkowite (m.in. liczby ujemne i przeciwne na osi
liczbowej), wtasnosci wielokgtéow (m.in. katy, rodzaje katéw, trojkat, rownolegtobok, romb,
trapez), bryty (m.in. graniastostupy, ostrostupy, objeto$¢, pole powierzchni), liczby wymierne

(m.in. potega, pierwiastek), przyktady przyporzadkowan (m.in. uktad wspétrzednych),
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wyrazenia algebraiczne (m.in. rozwigzywanie réwnan), procenty (m.in. obliczenia
procentowe, diagramy);
- program wyposazony w funkcje:
e Kalkulator,
e Kalkulator pisemny — narzedzie umozliwiajace wykonywanie dziatan matematycznych
sposobem pisemnym,
o Definicje matematyczne, ktdre mozna odstuchac,
¢ Wzory matematyczne utatwiajgcych rozwigzywanie skomplikowanych zadan,
e Figury plaskie/przestrzenne — zbior kilkudziesieciu opisanych i oznaczonych
matematycznymi symbolami figur geometrycznych i ich modeli 3D,
e Biogramy — zestaw kilkudziesieciu biografii matematykoéw opatrzonych ilustracjami,
- wersja jezykowa: polska;
- produkt fabrycznie nowy;
- zestaw w oryginalnym opakowaniu producenta.
- program zawierajgcy zadania podzielone w zaleznosci od typu i stopnia trudnosci;
- program ma pozwalaé na sprawdzenie w dowolnym momencie rozwigzanie oraz
wygenerowac nowy przyktad;
L - program po sprawdzeniu zadania ma wyswietla¢ informacje, czy wynik jest poprawny, a
Program zawierajacy . o . . .
MATS Jadania tekstowe do w przypadku ztej odpowiedzi pokazywaé poprawne rozwigzanie; 1

nauki matematyki

- program ma zawiera¢ opcje bezposredniego wydruku kart z zadaniami (w wers;ji kart dla
ucznia drukowane sg wytgcznie zadania z odpowiednim miejscem na obliczenia i wynik,
natomiast w wersji dla nauczyciela drukowane sg takie same zadania jak dla ucznia, a
dodatkowo pojawiajg sie odpowiedzi do poszczegdlnych zadan wraz z kolejnoscig

rozwigzywania);
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- program ma uwzgledniac to, ze zadania matematyczne zostaty podzielone ze wzgledu na
zakresy liczb, ktére obejmujg, a wiec i stopnie trudnosci;

- program ma dziata¢ na tablicach interaktywnych;

- wersja jezykowa: polska;

- licencja edukacyjna (dla placowek edukacyjnych), wieczysta, na 20 komputeréw;

- produkt fabrycznie nowy;

- zestaw w oryginalnym opakowaniu producenta.

MAT6

Program
multimedialny do

nauki matematyki

- program multimedialny zawierajgcy opracowane wszystkie zagadnienia matematyczne
objete programem szkoty podstawowej w klasach 4-6;

- materiat zawarty na ptytach CD-ROM,;

- materiat na co najmniej 100 godzinom efektywnej nauki;

- program musi prezentowaé nastepujgce tematy:

¢ liczby naturalne (m.in. dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, potegowanie),
e dziatania pisemne,

e utamki zwykfe i dziesietne (m.in. utamki wtasciwe i niewtasciwe),

o figury geometryczne (m.in. prostokat, kwadrat, koto i okrag, obwody i pola),

e prostopadtosciany (m.in. pole i siatka prostopadto$cianu, sze$cianu),

e liczby catkowite (m.in. liczby ujemne i przeciwne na osi liczbowej),

e wilasnosci wielokatéw (m.in. katy, rodzaje katow, trojkat, rownolegtobok, romb, trapez),
e bryly (m.in. graniastostupy, ostrostupy, objetosc¢, pole powierzchni),

e liczby wymierne (m.in. potega, pierwiastek),

e przyktady przyporzadkowan (m.in. uktad wspotrzednych),

e wyrazenia algebraiczne (m.in. rozwigzywanie réwnan),
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e procenty (m.in. obliczenia procentowe, diagramy),

- program prezentujgcy materiat poprzez wyktad, zdjecia, animacje 3D, filmy wideo oraz
przez ponad 100 interaktywnych éwiczen;

- program musi zawierac¢ testy, ktére pozwalajg utrwali¢ zdobyte wiadomosci oraz
pomagajg w sprawdzeniu stopnia opanowania materiatu oraz umozliwiajg uzytkownikowi
szybkie i skuteczne przygotowanie si¢ do klaséwek i egzamindéw w szkole podstawowej;
- program wyposazony w funkcje:

e Kalkulator,

Kalkulator pisemny — narzedzie umozliwiajgce wykonywanie sposobem pisemnym

dziatan matematycznych,

o Definicje matematyczne, ktére mozna odstuchac,

e Wzory matematyczne utatwiajgcych rozwigzywanie skomplikowanych zadan;

e Figury ptaskie/przestrzenne— zbiér kilkudziesieciu opisanych i oznaczonych
matematycznymi symbolami figur geometrycznych i ich modeli 3D;

e Biogramy — zestaw kilkudziesieciu biografii matematykéw opatrzonych ilustracjami.

- program musi skupiac:

e ponad 900 zagadnien tematycznych,

e minimum 100 filméw i animaciji,

e 0d 300 do 400 nagran dzwiekowych,

e 0d 4000 do 4500 zdje¢ i innych ilustraciji,

e 0d 1500 do 2000 ¢wiczen,

e 0d 15 do 20 testéw sprawdzajgcych,

e 4000 ekranéw multimedialnych (+/- 100).
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MAT131

Program
komputerowy
pozwalajacy utozyé
testy
interdyscyplinarne

- program komputerowy pozwalajgcy utozy¢ testy interdyscyplinarne;

- program zawierajacy potgczone bazy zadan testowych z wszystkich 10 przedmiotéw dla
gimnazjum;

- program zawierajacy baze okolo 15000 zadan (zadan otwartych oraz specjalnie
przygotowanych testéw przekrojowych);

- zadania wzbogacone o elementy graficzne takie jak tabele, schematy, ryciny;

- program na no$niku CD;

- wersja jezykowa: polska;

- licencja edukacyjna (dla placowek edukacyjnych), wieczysta, na 20 komputeréw;

- produkt fabrycznie nowy;

- zestaw w oryginalnym opakowaniu producenta.

LKK277

Program edukacyjny

Program wspomagajgcy proces nauczania za pomocg ukazania nowatorskich i atrakcyjnych
form skutecznej nauki. Jego zadaniem ma by¢ pomoc uczniom z trudno$ciami w nauce, jak
rébwniez wsparcie rozwoju tych, ktérzy posiadajg wyjgtkowe zdolnosci. Techniki oraz
¢wiczenia zawarte w programie majg pomaoc uczniowi rozwija¢ m.in. umiejetnosci myslenia,
kojarzenia, zapamietywania oraz koncentracji uwagi. Program ma mie¢ opcje, ktore
pozwalajg dostosowaé je do wieku i mozliwosci kazdego ucznia. Program ma zawierac
kreatywne ¢wiczenia edukacyjnych do treningu pamieci (metody, techniki i systemy
doskonalenia pamieci, ¢wiczenia, ktére zwigkszg zdolnos¢ zapamietywania tekstow,
znakow, liczb, obrazéw, sytuacji), koncentracji (treningi postrzegania, eliminacja problemoéw
z koncentracjg i podzielnos$cig uwagi, wzrost zdolnosci logicznego i przestrzennego
my$lenia oraz rozwéj wyobrazni) i szybkiego czytania (nauka sprawniejszego czytania i
przyswajania tekstow, czytanie z lepszym zrozumieniem oraz tgczeniem nowych informacji

z cafoscig posiadanej wiedzy, nauka czytania wybidrczego, przeszukujgc tekst celem
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znalezienia konkretnej informacji). Licencja bezterminowa na 25 stanowisk. Wersja

jezykowa - polska.

LKK278 Program edukacyjny

Program ma pomaga¢ w diagnozie edukacyjnej. Ma byé sposobem obserwacji i poznania
ucznia podczas pracy z zadaniami. Program ma zawiera¢ narzedzia pozwalajgce mierzy¢
przyrost umiejetnosci u dzieci i dokonywaé¢ ewaluacji. Ma potgczy¢ atuty programéw
komputerowych oraz edukacji i rozwoju poprzez zabawe, ktére mozna realizowaé w ramach
¢éwiczen umystowych. Skiad zestawu: minimum 5 zeszytéw metodycznych zawierajacych
scenariusze zajec¢, programy zawierajgce fgcznie okoto 100 ¢wiczen edukacyjnych. Licencja

bezterminowa na 25 stanowisk.

LKK279 Program edukacyjny

Zbioér minimum 30 interaktywnych éwiczen i minimum 70 kart pracy oraz minimum 5
interaktywnych gier i zabaw klasowych, wspomagajgcych rozwoj kluczowych kompetencji
ucznidow w edukacji wczesnoszkolnej: do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych i
wyrownawczych w klasach 1-3 do zaje¢ ogélnych w klasach 1. Zestaw ma wspiera¢ funkcje
poznawcze jak koncentracja uwagi, pamie¢ wzrokowa i stuchowa, rozwija¢ funkcje
wzrokowe (analiza i synteza), funkcji jezykowych, sylabizowanie i budowanie zdan. Zestaw
interaktywnych éwiczenh i gier przeznaczony ma by¢ do uzywania na komputerach i tablicach

interaktywnych.
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Zapotrzebowanie na pomoce dydaktyczne i inny sprzet niezbedny do realizacji programoéw nauczania z wykorzystaniem TIK (lista

przygotowana przez MEN)

- ekran projekcyjny;

) - automat scienny, rozktadany za pomoca pilota;
Ekran do rzutnika ) )
PRZ27 . . - wymiary od 240 cm do 250 cm szerokosci, od 180 cm do 200 cm wysokos¢ 1
multimedialnego

- howy;

- w oryginalnym opakowaniu producenta.

Wymagania minimalne:
e ekran co najmniej 15,6 cala;
e procesor: min. 3200 punktéw
(zgodne z https://www.cpubenchmark.net/mid_range_cpus.html);

e pamiec: min. 6 GB;

TIK309 .

Przenosny komputer | ¢ dysk SSD: min. 120 GB;
LKK293 _ _ . 21
PRZ37 dla ucznia e Kkarta graficzna zintegrowana lub dedykowana;

e gwarancja producenta min. 24 miesigce;

e win 10 Home (zgodny z obecnie uzywanym w Zespole Szkét w Kotbaczu);
e whudowana kamera i mikrofon;

o dodatkowe okablowanie sieciowe (patchcord 10m);

e dostawa do Zespotu Szkot w Kotbaczu i montaz.
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Wymagania minimalne:
e ekran co najmniej 21 cali;
e Procesor: min. 4800 punktéw
(zgodne z https://www.cpubenchmark.net/mid_range_cpus.html);
e Pamieé: min. 4 GB;
Stacjonarny )
e Dysk HDD: min. 1 TB;
TIK310 komputer dla ucznia ) _ 16
] e Karta graficzna zintegrowana lub dedykowana,;
(All in one)
¢ Gwarancja producenta min. 24 miesigce;
e win 10 Home (zgodny z obecnie uzywanym w Zespole Szkoét w Kotbaczu);
e wbudowana kamera i gtosniki;
e dodatkowe okablowanie sieciowe (patchcord 10m);
e dostawa do Zespotu Szkot w Kotbaczu i montaz.
Liczba portéw 1000BaseT (RJ45) co najmniej 48 szt.
Liczba gniazd 10GB SFP+ co najmniej 2 szt. (dopuszcza sie porty typu COMBO).
Liczba gniazd MiniGBIC (SFP) co najmniej 2 szt. (dopuszcza sie porty typu COMBO).
Obstugiwane standardy:
e SNMP - Simple Network Management Protocol,
Przetacznik )
TIK311 e SNMPv1 - Simple Network Management Protocol ver. 1, 1

zarzadzalny

e SNMPv2 - Simple Network Management Protocol ver. 2,
e SNMPvV3 - Simple Network Management Protocol ver. 3,
e Syslog - Security Issues in Network Event Logging,

e zarzgdzanie przez przeglgdarke WWW,

e CLI - Command Line Interface,
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GUI - graficzny interfejs uzytkownika,

IEEE 802.3 - 10BaseT,

IEEE 802.3u - 100BaseFX,

IEEE 802.3ab - 1000BaseT,

IEEE 802.1ak - Virtual Bridged Local Area Networks,
IEEE 802.3ac (VLAN Tagging Extension),

IEEE 802.3x - Flow Control,

IEEE 802.3ad - Link Aggregation Control Protocol,
IEEE 802.1AB - Link Layer Discovery Protocol,
IEEE 802.1D - Spanning Tree,

IEEE 802.1w - Rapid Convergence Spanning Tree,
IEEE 802.1s - Multiple Spanning Tree,

IEEE 802.1Q - Virtual LANS,

IEEE 802.1p — Priority,

IEEE 802.1x flow control,

UDP - datagramowy protokot uzytkownika,

ToS - Type of service,

LLDP-MED - Link Layer Discovery Protocol - Media Endpoint Discovery,
SSH v.1 - Secure Shall ver. 1,

SSH v.2 - Secure Shall ver. 2,

SSL - Secure Sockets Layer,

ACL - Access Control List,

Storm control,
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DiffServ,

IGMP - Internet Group Management Protocol,

IGMP Snooping (V1/V2/V3),

filtrowanie MAC,

1Pv4,

IPv6,

DHCP - Dynamic Host Configuration Protocol,

DHCP Client - Dynamic Host Configuration Protocol Client,
DHCP snooping,

TCP/IP - Transmission Control Protocol/Internet Protocol.

TIK312

Router z Firewall

- Router do szafy rack 19" 1U;

- Pamie¢ co najmniej 2GB;
- Porty co najmniej 12x 10/100/1000 Mbit/s Ethernet z Auto-MDI/X;

- Zabezpieczenia: monitor napiecia, prgdu i temperatury;

- Zasilanie: poprzez Jack, dodatkowo PoE 24V,

- W zestawie: zasilacz, kabel zasilajgcy, kabel USB, zasilacz PoE;

- Sposdb monitorowaniu stanu urzgdzenia: wbudowany ekran LCD.

TIK314

Zasilacz UPS

Minimalne wymagania:

obudowa umozliwiajgca montaz w szafie typu RACK,
moc pozorna min. 1,5 kVA,

moc rzeczywista min. 1,2 kVA,

architektura: Line-Interactive,

liczba gniazd co najmniej 3 x IEC,
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e czas podtrzymania dla obcigzenia 100% minimum: 3 min.,

Minimalne wymagania:
e konstrukcja metalowa na kétkach,
e mozliwos¢ przechowywania co najmniej 26 laptopdéw z ekranem 17 cali,
. e drzwi szafy zamykane za pomocg zamka kluczowego z blokadg w przynajmniej dwéch
Mobilna, zamykana
punktach,
TIK315 szafka na komputery 1
i e zainstalowany bezpiecznik i sekwenser, ktéry pozwala na utrzymywanie niskiego
przenosne
obcigzenia instalacji podczas fadowania (wlgczanie sie odpowiednich listew
przytagczeniowych po uptywie okreslonego czasu),
e diody sygnalizujgce stan pracy poszczegdlnych listew,
e otwory wentylacyjne zapobiegajgce przegrzewaniu i zapewniajgce wentylacje.
Wymagania minimalne:
e rozdzielczo$¢ wyjsciowa wizualizera [piksele]: Full HD 1080p (1920 x 1080);
e odswiezanie [kl/s]: 30 fps (maks.) FPS;
e zoom cyfrowy wizualizera: 16;
e mozliwosci: obrét obrazu, tryb czarno-biaty, negatyw, odbicie lustrzane, stopklatka,
TIK316 Wizualizer reflektor, podziat obrazu; 1

czytnik kart pamieci wizualizera: tak;
wbudowane os$wietlenie gérne: tak;
wyjscia: HDMI; RGB (VGA); Mini USB;
wejscia : HDMI; RGB (VGA);

wyposazenie: pilot; przewdd composite/RS232; przewdd USB; przewdd VGA; zasilacz;
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oprogramowanie pozwalajgce na: nanoszenie notatek na wyswietlany obraz oraz
eksport w postaci zdjecia lub pliku wideo, mozliwo$¢ poréwnywania obrazéw, OCR -
mozliwo$¢ skanowania i przeksztalcania tresci na format edytowalny, wspétpraca z MS
PowerPoint i MS Word, opcja TTS.
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Zapotrzebowanie na pomoce dydaktyczne na zajecia dodatkowe — Robotyka
- Zawarto$¢ zestawu:
e smart hub,
e silnik,
e czujnik ruchu,
e czujnik wychylenia,
Programowalne o
i e minimum 280 klockow,
klocki do budowy . _
3 e tacka z przegrodkami do przechowywania elementéw,
DROB392 robotéw na potrzeby 12
] L. e dedykowany akumulator litowo-jonowy do zestawu,
prowadzenia zaje¢ z
robotyki e zasilacz pradu statego 10V do tadowania akumulatora dedykowanego do zestawu,
- Oprogramowanie wraz z instrukcjami budowy robotow:
e Pakiet startowy z robotem,
e minimum 12 projektéw z lekcjami szczegétowymi oraz instrukcjami do budowy robotdw,
e minimum 12 projektdw otwartych z inspiracjami oraz pomystami na stworzenie
mechanizmu - bez doktadnej instrukcji budowania.
Zawarto$¢ zestawu:
Programowalne
e programowalna kostka EV3,
klocki do budowy ) N ]
i e 3 interaktywne serwomotory (2 duze i jeden $redni),
DROB393 robotow na potrzeby o 6
. L. e czujnik dotyku,
prowadzenia zajec z
. e czujnik koloru,
robotyki
e czujnik podczerwieni,
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pilot na podczerwien,

zestaw kabli,

minimum 600 klockéw,

oprogramowanie (nha komputery PC i Mac),
instrukcja budowania robotéw,
dedykowany akumulator litowo-jonowy,

zasilacz pradu statego do tadowania akumulatora dedykowanego.
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